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El acelerado avance de las tecnologias digitales ha abierto una gran cantidad de posibilidades
favorables a la vez de requerir mayor demanda por parte de las personas para ejecutar tareas
en distintos ambitos de la vida cotidiana, para el estudio, para el trabajo, para saber que ocurrié
en la ciudad o para comunicarnos con algun académico a distancia y requerir cooperacion.

A medida que los dispositivos inteligentes nos facilitan acceso a la informacion y las
organizaciones y/o empresas adoptan estas tecnologias en sus operaciones mas necesaria
sera la educacion de las TICs a temprana edad con el objetivo de insertarse con mejores
herramientas en el mundo del mafana.

Hoy jovenes estan altamente tecnologizados

REGION DE AYSEN DEL GENERAL

sin que de ello derive un entendimiento
asociado a su funcionamiento, Idgica ni —
posibilidades de creacion y esta brecha crece I oo

a medida que nos situamos en localidades

alejadas como lo es la region de Aysen.
Segun el Indice de Desarrollo Comunal. Chile
2020 se ubica a la capital regional Coyhaique
en el lugar 50 a nivel nacional con un
desarrollo Medio y Medio-Bajo en otras
comunas de la regién. Imagen representa los
niveles de desarrollo en las distintas comunas
en la regién. Coyhaique situado en el ranking
50 a nivel nacional.

(Fuente: IDC, Chile 2020)

Existe variada literatura cientifica refiriéndose al impacto del uso de la tecnologia 3D y de
realidad virtual en el ambito educativo, generando reflexiones, investigaciones y metodologias
como guia de apoyo a escuelas y procesos de apoyo a la educacién. Por otro lado el amplio
panorama de la fabricacion digital y el método aditivo de fabricacién supone un cambio de
paradigma en el uso de los recursos en la industria del mafana, facilitando también la creacion
personal.



ConectAysen se ha creado como una plataforma experimental desarrollada en la regién para el
aprendizaje y conocimientos innovadores. A su vez busca brindar herramientas, sensibilizar y
aportar con un concepto por lo menos “fresco” acerca de la tecnologia a los jovenes. Crear
valor en la comunidad y generar agentes de cambio. Generar talleres y actividades sobre
software creativo, impresién, escaneo y modelado 3D, programacioén, robdtica, realidad virtual

entre otros topicos.

Los encuentros se compondran de un periodo de estudio, analisis y experimentacion con las
distintas areas y tecnologias que dialogaran, sé incentivaran acciones y se facilitaran
herramientas para crear cambios en el entorno. Fomentar la creacion de sus propios
emprendimientos relacionados a los contenidos, también seran facilitadas herramientas de
gestion, contabilidad, disefio y difusion para cumplir este objetivo.

* Como antecedente:
Ya se han realizado
actividades en la
region
de Aysen llegando a
varios jovenes en las
comunas de
Coyhaique
y Chile Chico.
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Dos jovenes de Chile Chico desarrollan idea de

Chile Chico-. Con ¢l objetivo de fomentar
la participacion de los jovenes y entregarles las
herramientas para que generen cambios que
sus entornos necesitan, el Instituto Nacional
de la Juventud (Injuv) esti desarrollando
su programa Creamos, espacio dirigido a
jovenes inter

los en generar cambios a
pequena o mediana escala proponiendo ideas
innovadoras para problemas que afecten a su
comunidad.

Todo esto a través de la innovacion social:
I(‘
a través de un producto, servicio o proceso
novedoso que responda a una necesidad.

una forma de generar valor para la soc

Por eso este programa no esta dirigido a
emprendimientos con fines comerciales. Es
por ello que jovenes de la comuna de Chile
Chico se encuentran  participando en el
proyecto  ConectAysén  http://conectayser
c que y

por dos jovenes de la ciudad del sol y que

se encuentra siendo  ¢jecutado

desarrollar  rtalleres  tedrico
tico distribuidos en distintos médulos que
trabajan en nivel horizontal, con ¢l objetivo de
promover la participacion comunitaria y social
respondiendo a las necesidades iden
por medio de la entrega de productos 3D
desarrollados  por Todo

el proceso de creacion involucra el uso de

consiste  en

pr

adas

los beneficiarios.

recursos digitales y analogicos, los procesos de
aprendizaj
de impresion 3D, software de edicion y
arquitectura 3D.

“Como INJUV estamos convencidos que
una juventud a

se apoyan por medio de tecnologia

a y participativa es clave
para fortalecer el tejido social. El objetivo del

programa Creamos es entregar herramientas
a los jovenes que tienen ideas o quieran
potenciar sus habilidades de liderazgo y que
quieran log;
local o macro. Felicitamos a los jovenes de
Chile Chico por su compromiso y también
entusiasmo para participar y desarrollar este
interesante  proyecto”, senalé la  directora
regional (s) de Injuv, Génesis Arias Fuentes.
Alvaro Vergara, integrante  del
proyecto ConectAysén sostuvo “me siento
bastante feliz
cambios positivos ocurridos en la comuna y

ar un cambio real, tanto a nivel

joven

r esperanzado con todos estos

el pais estos dias. El taller que desarrollamos
Matias
innovador en donde quienes participen, tienen
la gran oportunidad de ry experimentar
a 's de herramientas innovadoras como
la impresion 3D. Contamos con el apoyo de
instituciones como Junji, con la directora
Ingrid Andrade y Sharon Millaguin Valverde
téenico en educacion parvularia del jardin
infantil Rayito de Sol con las que se estan
desarrollando diversos materiales didacticos
y EPP utilizados por la institucion, asi como
con la Municipalidad de Chile Chico quienes
a tra tamentos Dideco y la
iniciativa inclusiva EDLI, han facilitado una
sala multimedial para la instalacion de las
maquinas. De i adece a las
diferentes personas y locales comerciales que
han apoyado en la difusion de este taller en la
comunidad”.

En la misma linea, Vergara indic6 que

junto  a Vergara ¢s un  espacio

¢s de sus dep:

ual forma se

“desde el primer acercamiento con los jovenes
participantes hemos sentido una aprobacion,

recibimos de inmediato interés en  querer
concretar la impresion de un objeto, cosa
en la que ya estamos trabajando, también

invitaron a amigos al taller y eso es bueno

para nosotrc Jue ain nos encontramos en

crapa de ins
por todo eso. Durante esta semana ya hemos
tenido la oportunidad de explicar un par de
nociones basicas, informar consentimientos,
organizar horarios con los participantes y
adelantar un par de objetos que nos pidieron
fabricar”.

Camilo Hernandez, joven participante y

0N, cStamos muy contentos

beneficiario destaco la iniciativa de Injuv ¢
indico que *
talleres que

oy bastante contento con los
ando en Chile Chico,

an re

los jovenes de aca no tenemos este tipo de
instancias para participar, innovadoras porque
también permite el acceso y conocer nuevas
tecnologias, espero que se si
este tipo de ideas en loc
mis apartadas”.

an desarrollando
ades y comunas

B




Descripcion taller n°1.
Breve caracterizacion sobre los contenidos y actividades a realizar:

IMPRESION 3D

Se generaran contenidos tutoriales para cada etapa del taller, estos involucran en un primer instante
conocer las partes y como opera el funcionamiento de una maquina de impresién 3D, lo mismo con el
software necesario para el disefio y edicion de los archivos a imprimir. (Tedrico).

De manera practica y sin mucho esfuerzo podemos descargar desde librerias de licencia gratuita objetos
ya modelados por terceros e imprimirlos, en este paso se busca que los participantes hagan una
investigacion a partir de sus intereses y elijan lo que quieren imprimir y llevarse a sus hogares. (Practica).

Ejecutar la post-produccion de un objeto impreso, paso que involucra la habilidad creativa de cada
participante, en este paso se busca una mejor estética del objeto ante cualquier posible impureza visual,
puliendo, pintando y ensamblando piezas en caso que corresponda, entre otras técnicas sujetas a
investigacion personal por los participantes. (Creativa).

Como es un taller de introduccion, en el transcurso de las sesiones se compartiran distintos materiales
que abarcan el alcance industrial y de ocupacion de la tecnologia de impresion 3D alrededor del mundo,
bajo este mismo punto también se puede fomentar la creacion de sus propios emprendimientos
relacionados al area, seran facilitadas herramientas de gestién, contabilidad y difusién necesarias para
lograr este objetivo. (Reflexiva).

Descripcion taller n°2.
Breve caracterizacion sobre los contenidos y actividades a realizar:

REALIDAD VIRTUAL, DIGITALIZACION Y PERSONALIZACION DE LA REALIDAD.
Se introducira a los jovenes a la realidad virtual, se sensibilizara sobre los avances que ha tenido la
tecnologia de realidad virtual y se presentaran los distintos ambitos del uso de ésta. (Teorico).

Se produciran experimentos de scanneo de la realidad y posterior impresién de éstas asi como el
desarrollo de aplicaciones para la recreacion de los espacios en realidad virtual. Se conoceran
herramientas de sketch y modelado 3D complementarios. (Practica y creativa).

Se introducira a los jovenes al concepto de fabricacion digital, usos, avances y posibilidades de creacion.
(Reflexiva).

Descripcion taller n°3 (Para los mas pequenos).
Breve caracterizacién sobre los contenidos y actividades a realizar:

ACERCAMIENTO A LOS ALGORITMOS DE PROGRAMACION A TRAVEZ DEL JUEGO.
Con la introduccién de diferentes juguetes interactivos se organizaran actividades ludicas que fomenten
el pensamiento algoritmico y de programacién de los NNA.

Descripcion topicos relacionados.
Breve caracterizacion sobre los contenidos y actividades a realizar.

Conversacion: Disefio y modelado 3D, ilustracion y motion graphics.

Conversacion: Videomapping sobre corpéreos.

Conversacion: ;,Como se crean los NFTs? Ejemplos y método de creacién de un proyecto propio.
Conversacion: Fabricacion digital y aplicacion en la moda.

Entre otros.




|(Figura siguiente: Logo municipal de Chile Chico 2022 Impreso en 3D por ConectAysen).

“Conectaysen nace fruto del espiritu innovador de Injuv y el conjunto de tratados suscritos por
Chile en pos del desarrollo de Naciones Unidas. Nuestros primeros pasos como proyecto social
se dieron gracias al apoyo economico de nuestra iniciativa por parte de fondo concursable y la
gestion de Injuv para acercar estos recursos a nosotros y muchas otras ideas en el pais.”

Matias Vergara Muiioz.
Artista Multimedial.



